Spis gier:
20 ZLOTYCH

Domino tylko dla prawdziwych ksiezniczek — 20 zt

Domino Endo, jak gtosi podtytut, to gra przeznaczona: "Dla prawdziwych ksiezniczek".
Uwazamy jednak, ze do rozgrywki mogg przystgpi¢ rowniez RYCERZE :) Domino Endo
zostato stworzone przy wspétpracy z firmg ENDO. Domino Endo, to wspaniata i znana na
catym Swiecie gra, teraz dostepna takze w wersji z rysunkami — postaciami, przedmiotami
i cyferkami. Zywa kolorystyka, dynamiczne, radosne obrazki oraz sztywna tektura — to tylko
niektére z ogromne;j ilosci zalet tej gry.

Quiz geograficzny dookota swiata — 20 zt

Wyrusz w podréz dookofa swiata. Poznaj najbardziej egzotyczne kraje, zdobywajgc wiele
przydatnych informacji na ich temat. Gra stworzona na zasadzie quizu, opracowana na
podstawie programu szkoty podstawowej, dzieki ktorej dzieci poznajg podstawowe pojecia
geograficzne.

Zawody i ich atrybuty — 20 zt

Co robi pielegniarka? Czym postuguje sie strazak w codziennych obowigzkach? Siegnij po
zawody i ich atrybuty i poznaj kazdy z nich! Puzzle to idealna propozycja jako wstep do
poznania réznych karier. Zestaw zawiera 24 puzzle, z ktérych mozna utozy¢ 12 obrazkow
przedstawiajgcych zawody i atrybuty.

50 ZLOTYCH

50 gier — 50 zt
Zestaw 50 gier planszowych i towarzyskich, ktére musisz znaé! Znajdziesz w nim wszystko,
co jest potrzebne do zgtebienia tajemnic znanych i lubianych od lat gier klasycznych.

Amazonki — 50 zt

To miato by¢ proste zadanie. Wejs¢ do swigtyni i wynie$¢ z niej wszystko co najcenniejsze.
Szybko, bez ryzyka, zanim przybedzie oficjalna ekspedycja archeologiczna. Klara i Natan
byli jak zwykle perfekcyjnie przygotowani. Ale jak zwykle co$ poszio nie tak.

Amazonki to gra blefu i ukrytych tozsamosci. Grabiezcy chcg odnalez¢ wszystkie skarby
i wynie$¢ je ze Swiagtyni. Jesli im sie uda, wygrajg. Amazonki muszg im w tym przeszkodzic,
mylgc tropy i wciggajac intruzow w putapki. Jesli uda im sie ocali¢ chocby jeden skarb lub
jesli aktywujg wszystkie putapki, to one wygraja.

Kto zwyciezy? Komu zaufasz? Kogo wciggniesz w putapke?

Da!Sie! — 50 zt

Centrum Inicjatyw Lokalnych WIL.DA.SIE zaprasza na swdj fyrtel w stworzonej przez siebie
grze karcianej “DAISIE!”” Rozgrywka przybliza realia prowadzenia CIL-6w, a przy okazji
moze by¢ Swietng zabawg i okazjg do wymiany doswiadczen.



Dwa razy dwa — 50 zi

Od niechcenia uczy tabliczki mnozenia. Dzieci grajagc w te wersje znanej gry "Memo",
wzrokowo zapamietujg poszczegdlne dziatania. Przy okazji ¢wiczg tez pamiec
i koncentracje.

Eksplodujace kotki — 50 zt

Eksplodujgce Kotki to napedzana kociakami odmiana rosyjskiej ruletki. Gracze ciagng co
ture po karcie, az do momentu dobrania eksplodujgcego kota — wtedy nieszczesnik
wybucha i ginie, a gra sie konczy. Ale! W talii sg tez karty, dzieki ktdrym mozna odwrocic
uwage samobodjczego kociecia, unikngé go, czy tez zmusié przeciwnika do dobrania kilku
kart na raz.

Four in row — 50 zt

Po wybraniu koloru zetonéw, gracze wykonujg swoje ruchy na zmiane wrzucajgc jeden ze
swoich zetonéw do dowolnego otworu na goérze planszy. Gra toczy sie, az jeden z graczy
ustawi cztery Zetony w rzedzie (pionowo, poziomo lub uko$nie). Zetony uktadamy
w specjalnej planszy: 6x7 rzedow na zetony.

Wykorzystaj umiejetnos¢ strategicznego myslenia i spryt, aby zablokowac¢ przeciwnika.
Trzeba utozy¢ 4 zetony w rzedzie, jednoczesnie blokujgc ruchy przeciwnika.

Gangster city — 50 zt

Komisarz Mieczystaw Ztapowski potrzebuje Twojej pomocy, aby zapanowac nad sytuacja.
Czas przestucha¢ $wiadkdéw, zebra¢ dowody i wpakowa¢ zbrodniarzy za kratki.
Najskuteczniejszych detektywoéw czeka chwata i uznanie w szeregach policji Gangster City.
Gra uczy analizowa¢ dane oraz budowac zatozenia drogg eliminacji. Wymaga skupienia
i rozwija umiejetnosci dedukcyjne. Gangster City jest doskonatg grg dla mito$nikéw
dedukcyjnych zagadek oraz fanéw detektywistycznych tamigtowek!

Gloom. Gra niefortunnych zdarzen — 50 zt

Gloom to gra, w ktérej wcielamy sie w ekscentryczng rodzine. Naszym celem jest
unieszczesliwianie kazdego jej cztonka jak to tylko mozliwe, by finalnie mogli przejs¢ na
wieczny odpoczynek.

Gloom. Ponure domostwa (dodatek) — 50 z}

Przekrocz Ponure Progi! Dodatek do gry Gloom wprowadzajgcy domostwa i rozszerzajgcy
zasady gry. Czy otworzysz te drzwi? Odkryj zupetnie nowy $wiat Ponurych Domostw i ich
Sekretow oraz poznaj prawdziwe znaczenie stowa smutek!

Gwiezdny fluxx — 50 z}

Gwiezdny Fluxx to zwariowana gra karciana, ktéra przeniesie was w klimaty galaktycznych
podbojéw, obcych cywilizacji, niezwyktych technologii i kosmicznych podrézy. Zatozenia sg
niemal identyczne, jak w innych karciankach serii Fluxx, a wiec rozgrywka toczy sie wedtug
zasad, ktére nieustannie ulegajg zmianie! Zaczyna sie bardzo prosto, od jednej podstawowej
reguty: w turze kazdego gracza nalezy pociggna¢ jedng karte i zagraé¢ jedng karte. Szybko
jednak, wraz z kolejnymi kartami regut zasady stajg sie bardziej zagmatwane.



Jezeli masz juz dosc gier, ktore nudzg sie po kilku rozgrywkach, niepowtarzalny FLUXX jest
strzatem w dziesigtke! Zmieniajg sie zardwno reguty, jak i cel, ktérego osiggniecie pozwoli
cieszy¢ sie zwyciestwem! Czy zdotasz przechytrzy¢ rywali w tej oryginalnej, przezabawne;j
i zwariowanej karciance? Nie chcesz chyba, aby Twdj statek kosmiczny miat usterke...

Jakie to flagi? — 50 zt

Gra "Jakie to flagi" doskonale tgczy przyjemne z pozytecznym. Ta gra to emocjonujgca
zabawa, a jednoczes$nie znakomita okazja do nauki identyfikacji flag panstwowych 55
krajow. Gracze mogag rowniez przy okazji dowiedzie¢ sie i nauczy¢ nazw stolic panstw,
wielkosci ich powierzchni, ilosci ludnosci itp. Gra adresowana jest do dzieci i dorostych.

Jungle speed — 50 z}

Bezkonkurencyjna gra imprezowa, w ktorej liczy sie zrecznos$é, spostrzegawczosé
i szybkos¢! Tutaj kazdy stara sie jak najszybciej pozby¢ swoich kart — aby to zrobi¢, musi
w odpowiednim momencie ztapa¢ totem. Jesli sie pomyli, albo w ogédle tego nie zrobi —
bedzie musiat wzig¢ karty od swoich przeciwnikow.

Karczma pod pekatym kuflem. Pokoje goscinne (rozszerzenie) — 50 zt

"Karczma pod Pekatym Kuflem" peka w szwach, a interes kwitnie. Takie czasy wymagaja
specjalnych dziatan. Karczmarze z catej okolicy przescigajg sie w oferowaniu swoim
gosciom niezapomnianych wrazen. Inwestujg w rozwéj swoich przybytkéw, aby zarabia¢
wiecej dukatow i sprzedawac wiecej piwa.

Szlachcice wymagajg dobrego jadta, napitku i luksusowego zakwaterowania, i co oczywiste,
sg sktonni stono za to zaptacié. Nie tylko piwo moze uszczesliwi¢ gosci, w okolicy pojawit sie
sommelier, ktory oferuje szeroki wybor wysmienitych win. Pamietajcie, ze musicie trafi¢ nie
tylko w gusta gosci, ale rowniez burmistrzowej!

Dzieki czterem nowym modutom ("Piesn o winie", "Pokdj prosze!", "Godne zycie
karczmarza", "Wioska jest moja!"), ktére znajdujg sie w tym rozszerzeniu, gracze dodadza
do swoich karczm piwniczki na wino i pokoje goscinne. Bedg tez mogli zatrudni¢ barmanow,
ktorzy posiadajg niepowtarzalne umiejetnosci. Jesli dodatkowo pomogg zmieni¢ okolice
w raj dla turystow, hojne nagrody obiecuje sama burmistrzowa!

tamacze szyfrow — 50 zt

tamacze Szyfréw to gra wiasnie dla Ciebie! Niezaleznie od tego, czy kiedykolwiek styszates
o kryptologii, szyfrze Cezara, czy Enigmie. Bez wzgledu na to, czy lubisz matematyke, albo
historie. Gra wciggnie kazdego, kto kocha przygode, zagadki i komu nie jest obcy duch
rywalizaciji.

Memo — 50 zt

Memory jest nieskomplikowang grg, ktéra polega na zapamietywaniu pozycji kart
roztozonych na przyklad na stole. Gracze wykorzystujg do gry pary kart o identycznych
oznaczeniach lub rysunkach. Celem gry jest znalezienie wszystkich par takich samych kart.
Kto znajdzie ich wiecej — wygrywa gre.



Moda i modelki. Zabawa w kreatora mody — 50 z}

Atrakcyjna zabawa dla dziewczynek. Opakowanie zawiera 24 plansze. Kazda plansza
przedstawia modelke w oryginalnej kreacji podzielong na 4 czesci. Kazdg z czesci mozna
odpowiednio podstawia¢ do innych plansz co daje mozliwo$¢ tworzenia ogromne;j ilosci
nowych kreacji.

Ojczysty — 50 zt

Ojczysty to gra imprezowa, w ktérej polszczyzna zaskoczy Cie swoim bogactwem. Nie
potrafisz poda¢ znaczen niektérych ze stéw: ambiwalentny, szataput, bangla¢, absztyfikant,
trotuar i maniurka? Nie szkodzi, na kartach znajdziesz objasnienia wyrazéw. Jedno z szesciu
stbw na planszy bedzie ukrytym celem. Twoje zadanie to odgadnaé je przy pomocy
wytozonych przez innego gracza kart wskazéwek. Czy zaryzykujesz obstawienie tylko jednej
odpowiedzi?

Owoce swiata — 50 zt

Pierwsza taka gra memory — nowy projekt i autorska kolekcja stynnej podrézniczki Beaty
Pawlikowskiej. Doskonata zabawa dla catej rodziny (od 3 do 100 lat).Zagraj razem
z dzieckiem w memory i znajdz 24 pary zdje¢ z cyklu "Owoce swiata" wykonanych przez
Beate Pawlikowskga w dalekich krajach.Memory zostaty wzbogacone o innowacyjne
rozwigzanie na rynku wydawniczym — aplikacje TAP2C. Dzieki niej Klienci moga skorzystaé
z dodatkowych tresci multimedialnych.

Pedzace slimaki — 50 zt

Gracze rzucajg kolorowymi kostkami i przemieszczajg slimaki na planszy. Po drodze staraja
sie spychaé przeciwnikéw i zdoby¢ jak najwiecej pysznych grzybéw. Do samego konca nie
wiadomo, ktérymi Slimakami grajg przeciwnicy, co gwarantuje wielkie emocje. Ten wyscig na
jednej nodze to dobry sposéb na spedzanie wolnego czasu z dzieémi. Swietng zabawe
gwarantujg zaréwno kolorowe elementy, jak i przebieg gry peten niespodzianek
i zaskakujgcych zwrotow akcji.

Quiz. Kultura i sztuka polska — 50 zt

Polska kultura i sztuka w przesztosci jak i wspoétczesnie odgrywa istotng role w kulturze
europejskiej i Swiatowej. Osiggniecia polskich twércéw i artystdw niejednokrotnie
prezentowaty najwyzszy Swiatowy poziom. "Quiz kultura i sztuka Polska" to emocjonujgca
gra i zabawa, w ktérej mozna sprawdzic¢ i wzbogaci¢ swojg wiedze na temat polskiego filmu,
malarstwa, architektury, teatru, muzyki, a takze wielu wybitnych polskich twércéw i artystow.

Quiz zoologiczny — 50 zt

Quiz zawiera pytania, dzieki ktérym mozna pozna¢ zycie zwierzgt — zaréwno tych dobrze
znanych, jak i bardziej egzotycznych. W grze liczy sie nie tylko wiedza, ale i umiejetnos$¢
podejmowania ryzyka — kazdy gracz decyduje, ile punktow bedzie warta jego odpowiedz.

Sokole oko — 50 zt

To starannie opracowany zestaw az 8 gier w sktad ktérych wchodzi m.in.: ,Bystre oczko”,
.S0kole oko”, ,Skojarzenia”, ,Bingo obrazkowe”. Taka forma spedzania wolnego czasu,
rozwija intelekt, mobilizuje do myslenia, sktania do zadawania pytan i szukania na nie
odpowiedzi, a ponadto jednoczy graczy. Koniec z nudg!



Stacking Tower — 50 zt

Gracze na przemian wyciggajg jeden klocek z dowolnego pietra wiezy i ktadg go na
szczycie, uwazajgc, by wieza sie nie zawalita. Kazdy kolejny gracz ma trudniejsze zadanie,
a wieza potrafi zachowaé rownowage nawet gdy jest dwa razy wyzsza niz na starcie. Gre
mozna urozmaici¢ dzieki rzutom kolorowej kostki, wtedy gracz wycigga klocek w kolorze jaki
wskazata kostka.

Superfarmer. Hoduj zwierzeta — 50 z}

W grze postugujemy sie dwoma réznymi dwunastosciennymi kostkami, na ktérych znajdujg
sie wizerunki roznych zwierzat. Rzuty kostkami wskazujg jakie karty-zwierzeta gracz moze
wzigé ze stada gtdwnego. Wyrzucenie lisa lub wilka powoduje strate zwierzat, przed czym
uchroni¢ moze tylko posiadanie duzego lub matego psa. Kolejne zwierzeta mozna zdoby¢
dzieki rzutom kostkami lub drogg wymiany ze stadem gtownym.

To ja go tne. Awanturnicy i druidzi (dodatek) — 50 z}

Jeszcze wiecej bohaterow i nowe potwory do ubicial

Zbierzcie druzyne bohaterdw i wyruszcie na epickg przygode przepetniong prawdziwg jatka!
Niech zdrada, grozne potwory i humor znany z Odjechanych jednorozcow zagoszczg na
Waszym stole!

To ja go tne! Awanturnicy i druidzi to wprowadzajgce 2 nowe klasy bohateréw:
awanturnikéw, ktorzy doskonale sprawdzajg sie w walce oraz ujarzmiajgcych moce natury
druidéw. Wraz z nimi zmienia sie nieco jeden z warunkéw zwyciestwa: zamiast 6 musimy
zebrac przedstawicieli 7 roznych klas.

Vendespil. Memory game — 50 zt
,Okragta” wersja znanej gry memory. Kazde kotko to inny, oryginalny wzér. Gracz odkrywa
kolejne kéteczka szukajgc par wzorow. Wygrywa ten, kto odkryje najwiecej par.

Wirus! — 50 z}

W szpitalu w Lesnej Dziurze wybuchta panika, gdy laboranci odkryli, ze pojemniki
z probkami sg puste! Eksperymentalne hodowle wiruséw, rozprzestrzenity sie po catym
budynku i teraz tylko Wy mozecie je powstrzymacé. Waszym zadaniem bedzie stawienie
czofa epidemii i rywalizowanie o to, komu pierwszemu uda sie zwalczy¢ wirusy, a do tego
uratowac¢ Swiat przed pandemia. Bedziecie musieli zbudowac ludzkie ciato, jednoczesénie
broni¢ je przed zainfekowaniem, zniszczeniem lub kradziezg organéw przez zarazonych
przeciwnikow. Szykujcie sie zatem do walki. Zbierajcie sity i uktadajcie plan w gtowie jak
zwyciezy¢. Wszystkie chwyty dozwolone.

Wudulhu — 50 zt

Czy jestes gotow na odkrywanie ztowieszczego s$wiata Lovecrafta? Daj wycisk swoim
przeciwnikom, rzucajgc na nich straszliwe klgtwy! Niech wijg sie w najbardziej wymysinych
pozach, bulgoczg jak shoggothy i prébujg utrzymac karty, tak jakby zamiast rgk mieli oslizgte
macki! A jesli nie dadzg rady... zgarniaj punkty i ciesz sie ze zwyciestwa! Vudulhu to szalona
gra imprezowa, w ktérej kazdy staje na gtowie, jednak nie po to, aby wygra¢, lecz dopiec



przeciwnikom! Niezbedne do rozgrywania kazdej partii sg: poczucie humoru i zamitowanie
do negatywnej interakciji!

Wyprawa z Martyng Wojciechowska — 50 zt

Najmniejsza gra z serii o podrdézach z Martyna Wojciechowska.

Jej uczestnicy, podobnie jak w pozostatych wersjach przemierzajg $wiat razem ze znang
podrézniczkg. Pokonujgc oceany i kontynenty odpowiadajg na pytania zwigzane z miejscami
postoju. Podczas wedrowki gracze mogg poznac¢ rowniez ciekawe historie, tgczgce sie
z réznymi miejscami na kuli ziemskiej, ktére przezyta i opisata specjalnie dla nich Martyna
Wojciechowska. Gra jest znakomitg zabawg i dobrym zrodtem ciekawych informaciji
o $wiecie.

100 ZLOTYCH

Azul — 100 zt

W grze Azul wraz z przyjaciétmi wcielacie sie w artystow, ktorzy na zlecenie kréla uktadaja
przepiekne, misterne mozaiki na $cianach patacu w Evorze. Kazde z Was bedzie tworzyto
swéj wiasny fragment uktadanki przy uzyciu elementéw dostepnych u wspdolnych
dostawcow. Zwyciezy osoba, ktorej uda sie jak najefektywniej zapetni¢ dostepng przestrzen.
W tym celu musicie nie tylko strategicznie dobieraé kafelki, ale tez trafnie planowac kolejne
ruchy.

Brzdek! Katakumby — 100 zt

Zmierz sie z niezliczonymi putapkami i pokonaj koscianego smoka! Gra planszowa "Brzdek!
Katakumby" to petna wspaniatych przygdéd podréz do sSwiata fantasy, podczas ktorej
bohaterowie odkrywajg tajemnice przerazajacych podziemi, poszukujgc skarbéw, walczac z
potworami oraz zdobywajgc magiczne przedmioty. Czy jestes gotéw, by wyruszy¢ na te
wyprawe? Nie tylko bedziesz tutaj graczem, ale takze troche tworcg catej przygody! Z
dostepnych elementéw sam utozysz plansze podziemia, po ktérej nastepnie bedg poruszac
sie gracze.

Cluedo — 100 zt

"Méwicie, ze zostat zamordowany?" "Nie ulega watpliwosci" "Tylko przez kogo, gdzie i jak?"
Na te pytania bedziesz musiat odpowiedzie¢ jako pierwszy. Uzyj swych zdolnosci
detektywistycznych i dedukcyjnych, by pojs¢ sladami zbrodni i odkry¢ wszystkie poszlaki.
Przejdz sie po pokojach i wypytaj swoich wspotzawodnikow. Odpowiedzi ukrywajg sie
w kopercie i sg za kazdym razem inne.

Dinokalipsa — 100 z}

Dinokalipsa to strategiczna gra karciana twoércy Odjechanych Jednorozcéw! Podczas
zabawy jestes$ dinozaurem, a zycie co chwile daje Ci w kos¢. Zrobisz wszystko, co w Twojej
mocy, aby unikng¢ katastrof naturalnych, drapieznych i emocjonalnych, wymijajgc przy tym
meteoryty i, tak jak w prawdziwym zyciu, zapewne poniesiesz porazke. Ale nie poddawaj
sie, bo pierwszy dinozaur, ktéry zdobedzie 50 punkiow (albo ostatni dinozaur w grze),
zwycieza! Hura!



Dixit. Odyseja — 100 zt

Magiczny $wiat Dixit mozesz odkry¢ na nowo, siegajac po Dixit Odyssey. Poznaj tajemnice
nowych intrygujgcych kart oraz nowych wariantéw, pozwalajgcych na gre nawet 12 osobom
jednoczesnie. Teraz macie mozliwosc, aby wspélnie odkrywa¢ nowe, zaczarowane obszary!
Jeden obraz moze by¢ wart wiecej niz tysigc stéw.

Dochodzenie — 100 zt

DOCHODZENIE to gra dedukcyjna, w ktérej wszyscy sg podejrzani. Jako Detektywi
przybywacie na miejsce zbrodni. Wyglada na to, ze tym razem ktos sptoszyt sprawce, bo ten
nie zdgzyt po sobie posprzataé. A moze to kolejny epizod gry, ktérg morderca prowadzi z
wydziatem $ledczym? Sposrdod wielu podejrzanych przedmiotéw rozrzuconych wokoto
musicie wydedukowac, jaka byla Metoda Zbrodni oraz zidentyfikowaé Dowdd Koronny w
celu ztapania i skazania zabdjcy. Technik Sledczy bedzie dawat wam wskazdwki,
podpowiadajgc czego macie szuka¢. Morderca sprobuje zasia¢ zamet i zmyli¢ poszlaki, by
oskarzenie nie padto na niego.

Dochodzenie. Sprzymierzency (dodatek) — 100 zt

Dodatek Sprzymierzehcy wprowadza do gry Dochodzenie trzy nowe role wspomagajgce
obie druzyny, a dodatkowo prawie 150 kart poszlak i metod zbrodni, ktére zwiekszajg
mozliwe opcje i scenariusze wydarzen. W pudetku mozna znalezé tez dodatkowe Zetony
odznak oraz 9 Kafli Poszlak (w tym 1 Kafel Wydarzenia)

Everdell — 100 zt

W uroczej dolinie Everdell, pod gateziami wysokich drzew, wsrod omszatych gtazow, rozwija
sie cywilizacja lesnych zwierzat. Wiele lat mineto od jej poczatkow i wreszcie nadszedt czas,
by odkry¢ nowe tereny i zaktadac zupetnie nowe miasta. Gdy zasigdziesz do gry, wcielisz sie
w lidera grupy stworzen, ktore wyruszg na podbdj nieznanego. Trzeba bedzie zbudowaé
wiele budynkdéw, poznac¢ nowe stworzenia i dac sie ponies¢ nadchodzgcym wydarzeniom. To
bedzie pracowity rok!

Everdell. Zimowy szczyt (dodatek) — 100 zt

Wyruszcie poza granice bezpiecznej doliny Everdell i zapusccie sie w tajemnicze
i niezbadane rejony, w ktérych czeka na Was przygoda, jakiej jeszcze nie przezyliscie! Ruiny
pradawnych budowli, nieznane stworzenia, nowe lady... Zbierzcie zapasy i odwage
i ruszajcie w niezwyklg podroz przez Gory Strzeliste!

Dodatek Zimowy szczyt wprowadza miedzy innymi:

e Karty pogody, zawierajgce ograniczenia, ktore bedzie trzeba przezwyciezyé, by méc
pojs¢ dale;j.
Karty odkry¢ petne nieznanych do tej pory zwierzat, lokacji, strategii i umiejetnosci.
Wielkie zwierzeta, ktore nie tylko bedg oddanymi pracownikami o nowych, ciekawych
umiejetnosciach, ale rowniez bedg mogty postuzy¢ za srodek transportu, jesli zajdzie
taka potrzeba.



Harry Potter. Rok w Hogwarcie — 100 zt

Harry Potter: Rok w Hogwarcie to wielowymiarowa gra rodzinna, w ktorej wcielisz sie w
jednego z ucznidw Szkoty Magii i Czarodziejstwa. Aby zwyciezy¢, musisz wypetnia¢ misje w
Hogwarcie i innych miejscach znanych z opowiesci o matym czarodzieju oraz zdobywac
punkty dla swojego domu, pokonujgc innych uczestnikéw zabawy.

Karczma pod pekatym kuflem — 100 zt

Karczma pod Pekatym Kuflem stynie z wybornego piwa! Jednak jej witasciciel ma juz swoje
lata i zastanawia sig, ktoremu z okolicznych karczmarzy powierzy¢ prowadzenie interesu.
Postanowit w drodze konkursu wybra¢ najlepszego! Ten, kto najlepiej w tym roku
poprowadzi swojg karczme, $Sciggnie najwiecej gosci i najznamienitszych szlachcicow
przejmie Karczme pod Pekatym Kuflem. W "Karczmie pod Pekatym Kuflem" gracze, aby
wygraé, muszg odpowiednio wybiera¢ kosci i rozbudowywacé talie, zbierajgc najlepszych
pomocnikow i najbogatszg klientele. Bedg inwestowaé w dodatkowe stoty, powiekszac
magazyn i dbac o to, zeby nigdy nie zabrakto ztocistego trunku!

Monopoly — 100 zt

Zadaniem graczy jest zdobycie jak najwiekszej fortuny, wykupujac pola na planszy.
Uwazajcie! Za wejscie na czyje$ pole nalezy stono zaptacic. Wygrywa gracz, ktéry
zdobedzie przewage na planszy i doprowadzi pozostatych uczestnikow do bankructwa.

Talizman. Harry Potter — 100 zt

W grze Talisman: Harry Potter Lord Voldemort oczekuje od wiernych mu najpotezniejszych
czarownic i czarodziejow dowoddéw na ich catkowite postuszenstwo! Wcielcie sie w role
odwaznych cztonkéw Zakonu Feniksa lub bezwzglednych Smierciozercéw i postarajcie sie
jako pierwsi dotrze¢ do Mrocznego Pana!

Niezachwiana lojalno$¢ poprowadzi znane postaci ze swiata czarodziejéw az do Wielkiej
Sali Hogwartu, gdzie dzieki pozyskanym po drodze sprzymierzencom, przedmiotom
i zakleciom stang twarzg w twarz z Tym, Ktérego Imienia Nie Wolno Wymawiaé. Podaruj mu
jedno z Insygniéw Smierci, aby wzmocnié¢ jego potege... lub uzyj go, aby raz na zawsze
pokona¢ Mrocznego Panal

To ja go tne! — 100 zt

Zbierzcie druzyne bohateréw i wyruszcie na epickg przygode przepetniong prawdziwg jatkg!
Niech zdrada, grozne potwory i humor znany z Odjechanych jednorozcow zagoszczg na
Waszym stole!

Podczas rozgrywek w To ja go tne! bedziecie mieli okazje pokonywaé groznych
przeciwnikow i sabotowac plany swoich wrogdéw. Aby osiggna¢ cel, bedziecie wyposazac
herosow w przedmioty, ujarzmia¢ magiczne potegi i korzysta¢ z modyfikatorow rzutow, by
skutecznie przechyli¢ szale zwyciestwa na swojg strone. Zwycieza gracz, ktéry jako
pierwszy ubije 3 potwory lub zbierze druzyne sktadajgca sie z 6 réznych klas.



Wsiags¢ do pociagu — 100 z}

Wsigdziesz na poktad promu przemierzajgcego Morze Czarne? Wzniesiesz dumne dworce
w stolicach imperiow? Nastepne posuniecie moze uczyni¢ cie najwiekszym magnatem
kolejowym Europy! Pakuj walizki, wotaj bagazowego i wsigdz do pociggu! Wsigs¢ do
pociggu: Europa to druga czesé niezmiernie popularnej serii o wielkiej, kolejowej przygodzie.
Gracze zbierajg karty przedstawiajgce wagony i uzywajg ich by budowaé dworce,
pokonywac tunele, wsiada¢ na promy i zajmowac trasy kolejowe jak Europa dtuga i szeroka.
To gra prosta i elegancka, ktérej mozna nauczy¢ sie w 5 minut. Zapewni dobrg zabawe catej
rodzinie, spodoba sie tez doswiadczonym graczom.



