WYPOZYCZENIA
Z wypozyczalni gier mogg korzystaé osoby, ktdre ukonczyty 13 lat lub osoby mtodsze pod
opiekg osoby doroste;.
Osoba moze wypozyczy¢é maksymalnie 2 gry na okres 10 dni.
W celu wypozyczenia gry nalezy zgtosi¢ sie do osoby z zespotu Fyrtel Gléwna odbywajgce;j
danego dnia dyzur, w godzinach otwarcia Biblioteki Sgsiedzkiej (16:00-19:00).

W uzasadnionych przypadkach zastrzegamy sobie prawo do odmowienia wypozyczenia gry.

PRZETRZYMYWANIE GIER
Wypozyczajacy zobowigzany jest do terminowego zwrotu wypozyczonych gier.
Zwrot wypozyczonych gier powinien nastgpi¢ do rgk osoby odbywajgcej dyzur. Pozostawienie
gry pod drzwiami, na schodach, potpietrze lub w innym miejscu nie jest uznawane za zwrot.
Wypozyczajacy ponosi petng odpowiedzialnos¢ za szkody spowodowane nieprawidtowo
wykonanym zwrotem.
Za nieterminowe zwrdcenie wypozyczonych gier wypozyczajgcy ponosi optate 2,00 zt za

kazdy dzien opdznienia od kazdej wypozyczonej gry.

POSZANOWANIE | ZABEZPIECZENIE GIER PLANSZOWYCH
Gry bedace przedmiotem wypozyczenia sg wlasnoscig Stowarzyszenia Mtodych Animatorow
Kultury.
Wypozyczajgc gre nalezy wypetni¢ karte wypozyczeh, przekazang przez osobe dyzurujgcy
zgodnie z instrukcja.
Osoba wypozyczajgca zobowigzana jest wplaci¢ (gotdwkg) osobie dyzurujacej kaucje
w wysokosci 20, 50 lub 100 ztotych w zaleznosci od ceny gry.
Lista dostepnych gier wraz z progami cenowymi znajduje sie w siedzibie Stowarzyszenia
Mtodych Animatoréow Kultury oraz na stronie internetowej fyrtelglowna.pl/biblioteka-sasiedzka.
Osoba dyzurujgca oddaje do dyspozycji Wypozyczajgcego gry w stanie kompletnym oraz
w stanie umozliwiajacym korzystanie z nich zgodnie z ich przeznaczeniem.
Gry niedostepne juz w sprzedazy nie sg wypozyczane na zewnagtrz. Moze z nich korzysta¢
jedynie w siedzibie stowarzyszenia.
Wypozyczajgcy zobowigzuje sie do dbatosci o wypozyczone gry tzn. wypozyczone gry nalezy
zwroci¢ w stanie niepogorszonym, wynikajgcym z normalnego uzytkowania.
Wypozyczajgcy powinien sprawdzi¢ stan gry i jej kompletnos¢ przed jej wypozyczeniem.
Jakiekolwiek braki lub uszkodzenia powinny zosta¢ zgtoszone. Niezgloszenie odstepstw
traktowane jest jako wypozyczenie kompletnej gry.
Wypozyczajacy ponosi petng odpowiedzialnos¢ materialng za szkody spowodowane

nieprawidtowym uzytkowaniem gry, jej zgubienie lub zdekompletowanie.
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Osoba dyzurujgca odbierajgca od Wypozyczajgcego gre jest zobowigzana sprawdzi¢ stan
techniczny i kompletno$¢ gry zgodnie z jej instrukcja.

W przypadku uszkodzenia, zagubienia bgdz zdekompletowania gry Wypozyczajacy
zobowigzany jest wedtug wskazania osoby dyzurujgcej do:

a) odkupienia identycznej gry lub innej pozycji wskazanej przez pracownika,

b) uiszczenia opfaty, ktérej wysokos¢ stanowi rownowartos¢ uszkodzonej, zgubionej lub
zdekompletowane;j gry,

c) pokrycia kosztéw naprawy uszkodzonej gry.

Wypozyczajagcy zobowigzuje sie do wykonania wskazanego dziatania w terminie
uzgodnionym z osobg dyzurujgca.

Nieuregulowanie kwoty wynikajgcej z przetrzymania, zagubienia lub uszkodzenia gry
powoduje pozbawienie Wypozyczajgcego mozliwosci korzystania ze zbioréw Biblioteki

Sasiedzkiej do czasu uregulowania zalegtej nalezno$ci.



